Napišite program koji
1. Množi 3 broja
2. Računa površinu i opseg pravokutnika.
3. Ispisuje sve parne brojeve do 40.
4. Ispisuje sve brojeve od 30 do 80 djeljive sa 9.
5. Program koji traži unos broja sve dok ne unesete broj 10.
6. Igru pogađanja brojeva od 1 do 20.
7. Crta točku u središtu ekrana.

8. Crta crtu koja povezuje točke (200,100) i (300,400).

9. Crta pravokutnik sa crvenim rubom veličine po želji.

10. Crta kvadrat ispunjen bojom veličine i boje po želji.

11. Crta kružnicu žute boje sa središtem u sredini ekrana.

12. Ispisuje da li je uneseni broj pozitivan ili negativan(If-then-else).

Odgovorite na sljedeća pitanja.

1. Za što služi naredba input?

2. Što radi naredba int?
3. Što radi naredba rnd?
4. Koja je razlika kod naredbe rnd ako prije nje napišete randomize timer ili ne napišete randomize timer?

5. Što je krivo u slijedećem programu?

a=imt(rmd*10+1)
5. Za što služi petlja u programu? Koje petlje smo mi učili?

6. Koji d sljedećih programa ispisuje riječ riba 10 puta?

   a. for x=0 to 30 step 3
      print „riba“

      next x

b.  for x=1 to 10

      print „riba“

      next x

7.  Što radi naredba circle?  

8. Koji broj označava plavu boju u QBasicu?

9. ispravi naredbu da radi:

cirle(100.100),2000

10. Što označava slovo b u sljedećoj naredbi?  line(0,0)-(100,100),4,b

11. Koja naredba omogućava crtanje u QBasicu?

12. Koje su koordinate donjeg desnog ugla u QBasicu?

